REGULAMIN KONKURSU
»Gaming Room!”

§1 POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem Konkursu jest MKT GROUP sp. z o.0. ul. Mroczna 5a lok. 45, 01-456 Warszawa (adres do
korespondenc;ji: ul. Potczynska 93/6, 01-301 Warszawa), wpisanej do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego, pod nr KRS 0000537041 o numerze NIP: 5272728014, kapitat zaktadowy: 5 000,00 zt, zwana dalej
Organizatorem, ktéry dziata na rzecz firmy Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0.

Konkurs trwa od dnia 07.10.2025 do dnia 26.10.2025 do godz. 00:00.

Konkurs skierowany jest do osob, ktére chcag zmieni¢ wyposazenie swojego pokoju w taki sposéb, aby nie tracac
dotychczasowej funkgciji stal on sie ,Pokojem gracza”.

Konkurs prowadzony jest na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, za posrednictwem strony internetowej Konkursu,
znajdujacej sie pod adresem www.lenovogaming.pl/gamingroom , zwanej dalej Strong konkursowa.

Organizator jest przyrzekajgcym nagrode w rozumieniu przepiséw Kodeksu cywilnego.

W Konkursie moga braé udziat wytgcznie osoby fizyczne, ktére ukonczyly 18 rok zycia, bedace konsumentami w
rozumieniu art. 22 ustawy Kodeks cywilny, majgce state miejsce zamieszkania na terenie Rzeczypospolitej Polskiej,
ktére posiadajg petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych i ktére skutecznie przystgpity do Konkursu w sposoéb opisany w
ust. 4 niniejszego paragrafu (dalej: ,Uczestnik”).

W Konkursie nie mogg wzigé udziatu pracownicy Organizatora lub Agencji ani ich matzonkowie, wstepni, zstepni,
rodzenstwo, przysposobieni, przysposabiajgcy. W przypadku, gdy Zwyciezcami Konkursu lub Uczestnikami, ktorym
przyznana zostanie Nagroda okazg sie osoby wymienione w niniejszym punkcie, osoby te traca uprawnienie do
Nagrody.

§2 WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

Uczestnikiem Konkursu (dalej ,Uczestnik”) moze by¢ wylgcznie petnoletnia osoba fizyczna o petnej zdolnosci do
czynnosci prawnych, zamieszkata na terytorium Polski, ktéra spetni wymagania przewidziane niniejszym Regulaminem.

W Konkursie moga braé¢ udziat osoby, ktére posiadajg pisemng zgode witasciciela dokonanie wyposazenia ,Pokoju
gracza”, zgodnie z warunkami Konkursu.

Urzadzenia pokoju dokona z Organizator wraz z podmiotami wspétpracujgcymi.

Uczestnicy Konkursu zobowigzujg sie do wziecia udziatu w nagraniu filmu w czasie trwania realizacji nagrody
Konkursu. Doktadny termin nagrania filmu zostanie wskazany przez Organizatora po wytonieniu Zwyciezcy Konkursu.

§3 ZADANIE KONKURSOWE

Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy do dnia 26.10.2025 do godz. 23:59. przesta¢ Organizatorowi za posrednictwem
formularza zgtoszeniowego udostepnionego przez Organizatora na Stronie konkursowej zgtoszenie do Konkursu
zawierajgce:

a) link do przygotowanego przez Uczestnika Konkursu, krétkiego filmu (1-5 minut) udostepnionego przez Uczestnika
Konkursu na portalu YouTube lub Dysku Google (dostep do filmu moze mie¢ charakter publiczny lub niepubliczny
wg uznania Uczestnika Konkursu) w tresci, ktérego Uczestnik Konkursu:

. zaprezentuje swdéj pokdj przeznaczony do wyposazenia w sprzet gamingowy,
. uzasadnienie, dlaczego to wtasnie Twdj pokdj powinnismy wyposazyé,
. film nie moze zawiera¢ wizerunku zadnych innych os6b poza Uczestnikiem Konkursu,
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b) skan zgody wiasciciela nieruchomosci na dokonanie przez Organizatora, w ramach Konkursu, wyposazenia
pokoju Uczestnika Konkursu (wzér zgody stanowi Zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu),

2. Imie i miasto zamieszkania Zwycigzcy Konkursu moze by¢ ujawnione publicznie.

3.  Przystgpienie do Konkursu poprzez czynnosci oznaczone w pkt 1 jest rbwnoznaczne z tym, ze Uczestnik Konkursu:

a) akceptuje niniejszy Regulamin i zobowigzuje sie do jego przestrzegania,

b)  wyraza zgode na wykorzystywanie przez Organizatora swojego imienia, nazwy miasta zamieszkania
i wizerunku dla celéw Konkursu oraz filmu, ktéry zostanie nakrecony podczas realizacji nagrody Konkursu,

c) oswiadcza, ze przystuguje mu catoksztatt autorskich praw majgtkowych i osobistych do filmu stanowigcego
element zgtoszenia konkursowego, zas prawa te nie sg obcigzone w jakimkolwiek zakresie i na rzecz
jakichkolwiek podmiotéw trzecich, a w przypadku wygranej w Konkursie zobowigzuje sie on przenie$¢ na rzecz
Organizatora autorskie prawa majgtkowe do tego filmu oraz zaakceptowaé ograniczenia jego autorskich praw
osobistych w zakresie oznaczonym umowg jakg zawrze z Organizatorem jako zwyciezca Konkursu,

4. Szczegotowe oznaczenie praw i obowigzkéw Zwyciezcy Konkursu oraz Organizatora zostanie uregulowane w odrebnym
oswiadczeniu, ktérego wzér stanowi Zatgcznik nr 2 do niniejszego Regulaminu.

§4 ZASADY WYLANIANIA ZWYCIEZCY
1. Sposréd Uczestnikdw, ktorzy prawidtowo wykonajg zadanie konkursowe i spetnig wymogi Regulaminu, Komisja
Konkursowa wybierze jednego Zwyciezce nagrody gtownej biorgc pod uwage kreatywnos$é oraz poziom wykonania
zadania konkursowego, ktéremu zostanie przyznana Nagroda gtéwna opisana ponizej w § 5 pkt 2.

2.  Dla 30 pierwszych zgtoszen zostanie przyznana nagroda opisana ponizej w § 5 pkt 3.

3. Termin skfadania zgtoszen Organizator ustala na przedziat czasu od dnia 07.10.2025 do dnia 26.10.2025 do
23:59.

4.  Organizator powota trzyosobowe Jury Konkursowe, ktére w gtosowaniu jawnym, zwykig wiekszoscig gtosow, dokona
wyboru jednego Zwyciezcy Konkursu, ktérego zgtoszenie konkursowe uzna za najciekawsze.

5. Decyzja Jury Konkursowego jest ostateczna. Przy wyborze najciekawszego zgtoszenia Jury Konkursowe bedzie sie
kierowa¢ wtasnym uznaniem.

6.  Jury Konkursowe dokona wyboru Zwyciezcy Konkursu w terminie do 5 dni od zakonczenia Konkursu.

7. Imie i miasto zamieszkania Zwyciezcy Konkursu zostanie podane do publicznej wiadomosci po zawarciu przez niego z
Organizatorem umowy, o ktérej mowa w § 2 pkt 4 Regulaminu.

8. Film, o ktérym mowa w § 2 pkt 4 powyzej nie bedzie obejmowat uje¢ innych pomieszczen nieruchomosci, w ktorej
znajduje sie wyposazony pokdj oraz wizerunku oséb innych niz Zwyciezca Konkursu oraz wspotpracownicy
Organizatora.

9. Film, o ktérym mowa w § 2 pkt 4 bedzie opublikowany przez Organizatora zgodnie z jego uznaniem dla celéw
promocyjno-reklamowych na kanatach komunikacyjnych oraz Social Media marki Lenovo Legion i YouTube Lenovo

Polska, za$ Zwyciezca Programu sktadajgc zgtoszenie do niniejszego Konkursu wyraza bezwarunkowo i nieodptatnie
zgode na wykorzystanie w tym filmie jego wizerunku.

§5 NAGRODA

1. Fundatorem nagréd jest Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0.

2. W skiad nagrody gtéwnej wchodza:
a) Laptop Lenovo Legion Pro 7i z kartg graficzng NVIDIA® GeForce RTX™ 5090

D

b) Monitor Lenovo Legion R27g-30

c) Klawiatura Lenovo Legion K510

d) Mysz bezprzewodowa Lenovo Legion M600s
)

Stuchawki bezprzewodowe Lenovo Legion H600



f)  Podktadka po myszke

g) Kamera internetowa Logitech Brio K4

h) Biurko gamingowe z elektryczng regulacjg wysokosci
i)  Fotel gamingowy Diablo

j) Ledon z Logo Lenovo Legion

k) Ledon z Logo NVIDIA

Nagroda dla pierwszych 30 zgtoszen jest plecak na laptopa marki Lenovo.

Nagroda podlega opodatkowaniu podatkiem dochodowym od oséb fizycznych

w zryczattowanej wysokosci 10% wartosci Nagrody, stosownie do postanowien art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26
lipca 1991 r. o podatku dochodowym od osob fizycznych. Zobowigzanym do odprowadzenia tego podatku jest
Organizator.

Zwyciezcy Konkursu przystuguje prawo do rezygnacji z Nagrody. W przypadku rezygnacji przez Zwyciezce Konkursu z
Nagrody, nagroda ta przepada.

Uczestnik Konkursu przyjmuje do wiadomosci, ze nie ma mozliwosci zamiany nagrody rzeczowej na inng nagrode lub
nagrode pieniezng. Decyzja o przyznaniu nagrody jest ostateczna.

Niezrealizowanie nagrody w trakcie Konkursu z winy innego podmiotu niz Organizator skutkuje wygasnieciem prawa do
Nagrody.

§6 POWIADOMIENIE O NAGRODZIE
Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastgpi pomiedzy 27.10.2025 — 31.10.2025 r. na stronie Konkursu.
Organizator Konkursu poinformuje Zwyciezce telefonicznie oraz w prywatnej wiadomosci e-mail.

Zwyciezca konkursu w ciggu 5 dni roboczych przekaze Organizatorowi podpisane o$wiadczenie bedace zatgcznikiem nr
2 do Regulaminu Konkursu.

Zwyciezca Nagrody zobowigzany jest w ciggu 2 dni od momentu otrzymania szczegotow kontraktu do podjecia decyzji o
jego podpisaniu.

Organizator Konkursu wraz ze Zwyciezcg Konkursu ustalg termin realizacji Nagrody Konkursu, lecz nie pdzniej niz
30.11.2025 .

Wszelkie informacje dotyczace przebiegu realizacji Nagrody Konkursu majg charakter poufny, naruszenie ich majg
zastosowanie przepisy o odpowiedzialnosci deliktowej (art. 415 Kodeksu cywilnego)

§ 7 PROCEDURA POSTEPOWANIA REKLAMACYJNEGO

Wszelkie reklamacje dotyczace przebiegu Konkursu mogg by¢ sktadane w formie pisemnej na adres korespondencyjny
Organizatora: MKT Group sp. z o.0. ul. Potczynska 93a/1, 01-301 Warszawa lub za posrednictwem e-mail na adres:
gamingroom@lenovogaming.pl w terminie do 14 dni od zakohczenia Konkursu (w przypadku reklamacji w formie
pisemnej decyduje data stempla pocztowego).

Reklamacja powinna zawierac:
a. dopisek na kopercie: ,Konkurs - Gaming Room”.
b. wskazanie imienia, nazwiska, adresu do korespondencji oraz numeru telefonu kontaktowego osoby sktadajgcej
reklamacje;
c. uzasadnienie powoddw wniesienia reklamaciji;
d. podpis reklamujgcego (w przypadku reklamacji w formie pisemne;j).

Wszelkie reklamacje bedg rozpatrywane przez Komisje Reklamacyjng powotang przez Organizatora. Zainteresowani
zostang powiadomieni o sposobie rozpatrzenia reklamacji w formie odpowiadajgcej sposobowi ztozenia reklamacji w
terminie 14 dni od daty otrzymania reklamac;ji przez Organizatora

Osoba sktadajaca reklamacje zostanie powiadomiona o decyzji Komisji Reklamacyjnej listem poleconym wystanym na jej
adres w terminie 7 dni od daty rozpoznania reklamacji.
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§ 8 DANE OSOBOWE UCZESTNIKOW

Administratorem danych osobowych uczestnikow podanych w zwigzku z udziatem w Konkursie, jest Organizator MKT
GROUP sp. z 0.0. ul. Mroczna 5a lok. 45, 01-456 Warszawa (adres do korespondencji: ul. Potczynska 93a/1, 01-301
Warszawa)

Dane osobowe Uczestnikow Konkursu bedg przetwarzane zgodnie z postanowieniami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997
r, o ochronie danych osobowych oraz Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE

Dane Uczestnikdw bedg przetwarzane w celu organizacji i prowadzenia Konkursu, w tym przyznania Nagrody,
zawarcia umowy wyposazenia pokoju. Szczegoétowe informacje co do przetwarzania danych osobowych Uczestnikow
Konkursu okreslone zostaty w Polityce Prywatnosci Konkursu dostepnej na stronie internetowej Konkursu.

Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikébw Konkursu na potrzeby przeprowadzenia Konkursu moze zosta¢
powierzone osobom trzecim wspétpracujgcym z Organizatorem.

Organizator jest uprawniony do przesytania Uczestnikom Konkursu, za pomocg $rodkéw komunikacji elektronicznej,
informacji dotyczgcych uczestnictwa w Konkursie, ktére nie stanowig informacji handlowe;j.

Uczestnikom Konkursu przystuguje prawo dostepu do danych osobowych i ich poprawiania oraz zgdania usuniecia
tych danych. Administrator danych informuje, ze podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu w
Konkursie.

§ 9 POSTANOWIENIA KONCOWE

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie bedg miaty powszechnie obowigzujace
przepisy prawa, w szczegolnosci przepisy Kodeksu cywilnego.

Regulamin  Konkursu udostepniony bedzie do publicznej wiadomosci na stronie internetowej Konkurs
www.lenovogaming.pl/gaminaroom oraz w biurze Organizatora.

W uzasadnionych okolicznosciach oraz z waznych przyczyn, Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian
do niniejszego Regulaminu, o ile nie naruszy to praw nabytych przez Uczestnikbw. Przez wazny powdd nalezy
rozumiec¢ przyczyne, ktéra ma znaczenie donioste z punktu widzenia danego stosunku prawnego i danych okolicznosci,
przy czym dany stosunek, uktad okoliczno$ci oraz kontekst decydujg o tym, jakie przyczyny sg wazne.

Bez uszczerbku dla praw nabytych przez Uczestnikéw, w przypadku wystgpienia sity wyzszej, Organizator bedzie
uprawniony do zawieszenia Konkursu ze skutkiem natychmiastowym do czasu ustania sity wyzszej. Zdarzenie sity
wyzszej obejmuje w szczegdlnosci: (i) akty wtadzy wykonawczej lub ustawodawczej tj. zgodno$¢ z wszelkimi
dziataniami, nakazami, instrukcjami, wnioskami lub kontrolg ze strony jakichkolwiek wtadz rzgdowych lub oséb
dziatajgcych w ich imieniu oraz (ii) zaktdcenia, brak dostepnosci albo niedostateczna podaz produktéw (lub ich czgsci
lub komponentéw) lub ustug lub jakichkolwiek obiektdw produkcyjnych, wytwérczych, magazynowych, transportowych,
dystrybucyjnych czy dostawczych z jakiejkolwiek przyczyny, w tym wojny, niepokojow, rozruchow, czynow
terrorystycznych, czynéw wrogich, sabotazu, embarga, strajkdéw, przerw w pracy, trudnosci z pozyskaniem lub
zatrudnieniem sity roboczej, epidemii, pozaréw, powodzi, katastrof, wypadkéw lub awarii, zamkniecia zaktadu w celu
przeprowadzenia napraw, konserwacji lub inspekcji, warunkéw pogodowych Ilub wszelkich innych przyczyn,
mieszczgcych sie lub nie w tej samej klasie lub rodzaju przyczyn wyszczegodlnionych powyzej, ktére lezg poza kontrolg
Organizatora i ktérych Organizator nie moze uniemozliwi¢ ani im zapobiec mimo stosowania uzasadnionej starannosci.
W przypadku wystgpienia sity wyzszej, Organizator bez zbednej zwtoki poinformuje o tym zdarzeniu Uczestnikéw za
posrednictwem wiadomosci e-mail lub za posrednictwem strony internetowej www.lenovogaming.pl/gamingroom

Zmiany Regulaminu nie mogg pogorszy¢ sytuacji Uczestnikow. Zmiany te obowigzujg od dnia ich ogtoszenia lub od
pdzniejszego dnia wskazanego przez Organizatora w tresci informacji o zmianie. O wszelkich zmianach tresci
Regulaminu Uczestnicy beda informowani za posrednictwem wiadomosci e-mail. Jezeli udzielenie informacji za
posrednictwem wiadomosci e-mail nie jest mozliwe, zmiany bedg ogtaszane na stronie internetowej:

www lenovogaming.pl/gamingroom
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6.  Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowa, ani zaktadem wzajemnym,
w rozumieniu przepisow ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

7. Zatgczniki do Regulaminu stanowig jego integralng czesc.

Zalacznik nr 1
do Regulaminu Konkursu ,Gaming Room1”.

ZGODA
na udostepnienie nieruchomosci

Ja/my nizej podpisany/podpisani:
Imie: oo
NazwisKO: ......cveiiiiiiiii,

Niniejszym wyrazam/wyrazamy zgode na udostepnienie stanowigcej mojg/naszg wiasnos$é nieruchomosci w zakresie
realizacji Konkursu przez Organizatora Konkursu, w przypadku zwyciestwa w tym Konkursie.

Imie i nazwisko Uczestnika KONKUISU: ........ouieiiiii e

Adres zamieszkania:

Udostepnienie opisanej wyzej nieruchomosci, we wskazanym zakresie okreslonym w Regulaminie Konkursu na podstawie
niniejszej Zgody jest nieodptatne.

Administratorem danych osobowych wskazanych w niniejszej Zgodzie jest MKT Group sp. z 0. 0.

z siedzibg w Warszawie, 01-456 Warszawa, ul. Mroczna 5a/45. Dane te bedg przetwarzane zgodnie z postanowieniami
ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r, o ochronie danych osobowych i wytacznie w celach prawidtowego przeprowadzenia
Konkursu ,Gaming Room”. Przystuguje Panu/Pani/Panstwu prawo dostepu do danych osobowych i ich poprawiania oraz
zgdania usuniecia tych danych.

Administrator danych informuje, ze podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie przez
Uczestnika Konkursu.

czytelny podpis wtasciciela/wspotwiasciciela nieruchomosci



Zatacznik 2

Warszawa, dnia ...... /... /2025r.

OSWIADCZENIE ZWYCIEZCY KONKURSU

. W zwigzku z zostaniem zwyciezcg konkursu pod nazwg ,Gaming Room” (,Konkurs”) zorganizowanym przez MKT Group
Spétka z ograniczong odpowiedzialnos$cia z siedziba przy ul. Mrocznej 5a/45, 01-456 Warszawa (,Organizator konkursu”)
wyrazam zgode na upublicznienie mojego imienia i miasta zamieszkania w celu ogtoszenia wyniku konkursu oraz
rozpowszechnianie mojego wizerunku utrwalonego w filmie i zdjeciach stworzonych podczas wyposazania pokoju w
kanatach komunikacji Facebook, Instagram, Youtube Lenovo Technology B.V. Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig
oddziat w Polsce z siedzibg przy ul. Gottlieba Daimlera 1, 02-460 Warszawa dla celéw marketingowych.

. Wyrazam nieodwotalng zgode na wykorzystanie i rozpowszechnianie przez Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0. mojego
wizerunku utrwalonego w materiatach, w tym utworach w mys$l Prawa autorskiego, ktére powstang w ramach
Swiadczenia ustug lub wykonywania czynnosci objetych Umowa.

Moja zgoda w szczegdlnosci obejmuje prawo do:
a. udostepniania lub rozpowszechniania mojego wizerunku na stronach internetowych nalezgcych do Lenovo
Technology B.V. sp. z 0.0;
b. udostepnianie lub rozpowszechnianie mojego wizerunku na profilach i kontach posiadanych przez Lenovo
Technology B.V. sp. z 0.0. w ramach serwisu youtube, facebook, twitter lub instagram;
c. przetwarzanie mojego wizerunku poprzez obrébke cyfrowg i kadrowanie przez Organizatora Konkursu lub na jego
Zlecenie przez podmioty trzecie;
d. taczenie mojego wizerunku z innymi utworami lub wizerunkami innych oséb;
zestawianie mojego wizerunku z innymi wizerunkami;
(dalej tacznie jako: ,Zezwolenia”).

bl )}

Udzielone przeze mnie Zezwolenia dotyczg nieograniczonego ilosciowo, czasowo
i terytorialnie korzystania przez Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0. z mojego wizerunku i gtosu.

. Oswiadczam, iz w ramach Zezwolen Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0. przystuguje wytgczne prawo decydowania
o formie i czasie wykorzystania mojego wizerunku, gtosu i wypowiedzi, utrwalonych w materiatach lub utworach
wykreowanych w ramach $wiadczenia ustug objetych realizacjg nagrody konkursu, w catosci lub w postaci dowolnych
fragmentow.

. Oswiadczam, iz Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0. w ramach Zezwolen przystuguje prawo do przenoszenia wszelkich
praw wynikajgcych z oswiadczenia wskazanego w ust. 2 na podmioty powigzane z nim w sposob kapitatowy lub
osobowy, przy czym pod pojeciem powigzania kapitatowego rozumie sie posiadanie w danej spétce jakakolwiek ilosci
udziatéw lub akcji, natomiast pod pojeciem powigzania osobowego rozumie sie fakt zasiadania w organach danej spotki
kapitatowej osoby wspotpracujgcej z zamawiajacym. Przeniesienie powyzszych praw na osoby trzecie, niezwigzane ze
Zamawiajgcym, wymaga jednak mojej pisemnej zgody.

W zwigzku ze ztozeniem niniejszego Oswiadczenia, w tym w zwigzku z udzieleniem Zezwolen, nie przystuguje mi od
Organizatora Konkursu i Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0. zadne wynagrodzenie.

Podpis Zwyciezcy Konkursu




Zostatem/tam powiadomiony/a, ze administratorem danych przetwarzanych w zwigzku z rozpowszechnianiem mojego
wizerunku jest MKT Group Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscig oddziat w Polsce z siedzibg przy ul. Mrocznej 5a/45,
01-456 Warszawa. Zostatem poinformowany/a, ze zgode moge w kazdej chwili cofngé. Cofniecie zgody nie wptywa na
zgodnos¢ z prawem przetwarzania przez jej cofnieciem. Wiecej informacji na temat przystugujgcych mi praw odnosnie do
moich danych osobowych i jak administrator przetwarza dane osobowe, zawarte jest w zatgczonej polityce prywatnosci.

Podpis Zwycigzcy Konkursu




Przebieg projektu

7.10.2025 - 26.10.2025 godz. 00:00 — czas na przesytanie zgtoszen (20 dni)

To jest czas, kiedy przesytasz do nas swoje zgtoszenie. W nagraniu pokaz nam i powiedz, dlaczego
to wiasnie Twdj pokdj zastuguje na wyposazenie w gamingowy sprzet?

27.10.2025 - 31.10.2025 — jury wybiera i ogtaszamy zwyciezce (5 dni)
1.11.2025 - 30.11.2025 - czas na formalnosci i urzgdzanie pokoju

Ekipa Lenovo z Matura To Bzdura i Do Roboty przyjedzie do Ciebie i wyposazy Twdj pokéj w
profesionalny sprzet gamingowy.



Polityka Prywatnosci

Ponizej znajdziesz informacje co robimy z Twoimi danymi osobowymi, ktére nam podajesz przystepujac jako
uczestnik do konkursu pod nazwa: ,Gaming Room!”

Pamietaj, ze jesli masz jakies$ pytania co do ponizszych informacji, mozesz sie z nami skontaktowaé¢ pod mailem:
gamingroom@]lenovogaming.pl lub porozmawiaj z Twoim rodzicem/opiekunem, ktory Ci to wyttumaczy.

1. Administratorem danych osobowych uczestnikébw Konkursu pod nazwg ,Gaming Room!” (,Uczestnik”) w
formularzu zgtoszeniowym/ ich przedstawicieli ustawowych zawartych i przetwarzanych w zwigzku z
udziatem w konkursie pod nazwg ,Gaming Room!” (,Konkurs”) jest Organizator - MKT GROUP sp. z 0.0. ul.
Mroczna 5a lok. 45, 01-456 Warszawa (adres do korespondenciji: ul. Potczyriska 93/6, 01-301 Warszawa),
wpisanej do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sgd Rejonowy w
Warszawie, Xll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod nr KRS 0000537041 o numerze
NIP: 5272728014, kapitat zaktadowy: 5.000,00 zt

2. Dane Uczestnikdw i/lub przedstawicieli ustawowych Uczestnikow Konkursu bedg przetwarzane w celu:

2.1. organizacji i prowadzenia Konkursu, powiadomienia, przyznawania, realizacji nagrod oraz rozpatrzenia
ewentualnych reklamaciji na podstawie prawnie uzasadnionego interesu Organizatora (art. 6 ust. 1 lit. f
Rozporzadzenia o Ochronie Danych Osobowych - RODO) przez czas trwania Konkursu oraz okres
niezbedny do realizacji nagrod i rozpatrzenia reklamacji ktérym to uzasadnionym interesem jest
marketing bezposredni Administratora, rozpatrzenie zapytan spornych - reklamacyjnych odnosnie
udziatu w Konkursie i utatwienia kontaktu ze zwyciezcami Konkursu w zwigzku z uzyskaniem nagrody;

2.2. $Swiadczenia ustug drogg elektroniczng w zwigzku z zawarciem umowy o $wiadczenie ustug drogg
elektroniczng (art. 6 1 b RODO).

2.3. przygotowania i zawarcia umowy na podstawie regulaminu Konkursu w zwigzku z wygraniem Nagrody,
w tym rozpatrywania reklamaciji z niej wynikajgcych (art. 6 ust. 1 lit. b RODO);

2.4. marketingu bezposredniego administratora, w ramach zadania konkursowego wystawionej przez
zwyciezce Nagrody, o ile zawiera dane osobowe (art. 6 1 f RODO), ktérym jest promocja;

2.5. marketingu bezposredniego administratora w zakresie opublikowania wizerunku zwyciezcédw nagrody
na podstawie zgody (art. 6.1 a RODO).

2.6. realizacji obowigzkéw podatkowych i rachunkowych, na podstawie przepiséw ustawy Ordynacja
podatkowa i ustawy o rachunkowos$ci (art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO), przez okres wymagany przez te
przepisy;

2.7. dochodzenia ewentualnych roszczen lub obrony przez roszczeniami zwigzanymi z realizacjg Konkursu
do 6 lat od zakonczenia Konkursu (art. 6 ust. 1 lit. f RODO), jak i wynikajacych z umowy uzyczenia,
ktorym jest prawo do obrony przed roszczeniami.

2.8. dostawcy obstugujgcemu realizacje Konkursu i oraz wydanie Nagrdd - firme MKT GROUP sp. z 0.0. ul.
Mroczna 5a lok. 45, 01-456 Warszawa (adres do korespondencji: ul. Potczynska 93a/1, 01-301
Warszawa;

3. Dodatkowo zgodnie z obowigzujgcym prawem dane osobowe Uczestnikéw/ ich przedstawicieli ustawowych
mogg zostaé przekazane podmiotom uprawnionym do ich uzyskania na podstawie obowigzujgcego prawa
np. sagdom lub organom $cigania — gdy wystapig z zgdaniem w oparciu o stosowng podstawe prawng. A
takze, gdy jest to niezbedne dla realizacji potrzeb Organizatora, w szczegdlnosci doradcom prawnym
Organizatora.

4. W zakresie wskazanym przez RODO, Uczestnikowi Konkursu/przedstawicielowi ustawowemu Uczestnika
Konkursu przystuguje prawo zgdania dostgpu do danych osobowych, ich sprostowania, usunigcia, lub
ograniczenia przetwarzania, a takze prawo przenoszenia, wycofania zgody, jesli na jej podstawie odbywa sie
przetwarzanie oraz prawo do wniesienia sprzeciwu z przyczyn zwigzanych ze szczegdlng sytuacja
Uczestnika wobec przetwarzania jego danych osobowych na podstawie prawnie uzasadnionych intereséw
Organizatora, w tym profilowania na tej podstawie. Udzielona zgoda moze by¢ wycofana w kazdym czasie.
Wycofanie zgody pozostaje bez wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano przed jej
cofnieciem.

5. W celu skorzystania z przystugujgcych praw wskazanych w pkt 5 powyzej Uczestnik Konkursu lub jego
przedstawiciel ustawowy powinien skontaktowac sie z Organizatorem i przesta¢ wiadomos$¢ na adres e-mail:
gamingroom@lenovogaming.pl lub adres korespondencyjny wskazany w ust. 1 powyzej.

6. W przypadku uznania, ze administrator przetwarza dane osobowe w sposéb nieprawidtowy, Uczestnikowi /
przedstawicielowi ustawowemu Uczestnika Konkursu przystuguje prawo do wniesienia skargi do Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

7. Przetwarzanie danych w ramach Konkursu, w tym podanie danych wskazanych w Formularzu
Zgtoszeniowym przez Uczestnika jest dobrowolne, ale konieczne do wzigcia udziatu w Konkursie.
Przetwarzanie danych osobowych przedstawiciela ustawowego Uczestnika jest dobrowolne, ale niezbedne
do zweryfikowania czy Uczestnik spetnia warunki udziatu w Konkursie, wyrazenia okre$lonych zgéd w
zwigzku z udziatem przez Uczestnika w Konkursie, w szczegélno$ci, gdy zostanie jego laureatem.



mailto:gamingroom@lenovogaming.pl
mailto:gamingroom@lenovogaming.pl

8.

10.

1.

W przypadku koniecznosci potwierdzenia wieku w ramach zasad Konkursu, administrator moze pozyskac
dane osobowe od Uczestnika, a nalezace do jego przedstawiciela ustawowego w zakresie imie i nazwisko,
ktére bedzie przetwarzat dla swego uzasadnionego interesu (art. 6.1 f RODO), ktérym jest zweryfikowanie
spetniania wymogow udziatu w Konkursie przez Uczestnika. W przypadku gdy na zasadach wskazanych w
regulaminie Konkursu, zgoda na zawarcie umowy dot. uzywania sprzetu komputerowego oraz zgoda na
wykorzystanie wizerunku bedzie udzielana przez przedstawiciela ustawowego Uczestnika, wowczas dane
osobowe przedstawiciela ustawowego Uczestnika bedg przetwarzane dla celéw przygotowania i zawarcia
umowy dot. uzywania sprzetu komputerowego jak i rozpatrywania ewentualnych reklamacji z niej
wynikajacych (art. 6.1 b RODO).

Dane osobowe bedg przetwarzane nie diuzej niz jest to niezbedne dla celdw udzialu w Konkursie,
powiadomienia i przyznania nagrody w tym okres publikacji wizerunku zwigzany z przyznaniem nagrody,
rozpatrzenia reklamaciji, potwierdzenia wieku Uczestnika, zawarcia umowy uzyczenia jak i przez okres
wynikajacy z przepisdw prawa, w tym podatkowego, okres marketingu do wyrazenia sprzeciwu lub cofnigcia
zgody, jak i przez okres przedawnienia roszczen, np. wynikajgcych z umowy uzyczenia zawartej na
podstawie regulaminu Konkursu.

Administrator doktada wszelkich staran, aby zapewnic¢ wszelkie srodki fizycznej, technicznej i organizacyjnej
ochrony danych osobowych przed ich przypadkowym czy umysinym zniszczeniem, przypadkowg utrata,
zmiang, nieuprawnionym ujawnieniem, wykorzystaniem czy dostgpem, zgodnie ze wszystkimi
obowigzujgcymi przepisami.

W celu kontaktu z Administratorem w sprawach dotyczacych przetwarzania i ochrony danych osobowych
nalezy skorzysta¢ z danych kontaktowych administratora wskazanych w pkt 5 powyze;.



