ZASADY UCZESTNICTWA W EVENCIE
Regulamin wydarzenia - Turniej Lenovo Legion Rocket League

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Warunkiem uczestnictwa w evencie ,,Turniej Lenovo Legion Rocket League” organizowanym w Showroom Lenovo
& Motorola w dniu 12.06.2026r. jest udziat w konkursie oraz rejestracja na stronie konkursowej
https://lenovogaming.pl/showroom/

2. Organizatorem wydarzenia jest agencja MKT GROUP sp. z o.0. ul. Mroczna 5a lok. 45, 01-456 Warszawa (adres do
korespondenciji: ul. Potczyriska 93a/1, 01-301 Warszawa), wpisanej do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego,
pod nr KRS 0000537041 o numerze NIP: 5272728014, REGON: 360506953 zwana Organizatorem, dziatajgca narzecz
Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0.

3. Uczestnikiem turnieju moze by¢ osoba, ktdra najpdzniej w dniu wydarzenia ukonczyta 16 lat. Osoby niepetnoletnie mogg
wzig¢ udziat w wydarzeniu wyfacznie po dostarczeniu pisemnej zgody rodzica lub opiekuna prawnego, obejmujacej udziat
w wydarzeniu, akceptacje regulaminu, przetwarzanie danych osobowych, ewentualne utrwalenie i wykorzystanie wizerunku
oraz odbidr nagrody.

4. Dokument zgody na uczestnictwo osoby niepetnoletniej znajduje sie do pobrania na stronie konkursowej
https://lenovogaming.pl/showroom/

5. Uczestnikami podczas wydarzenia sg wszystkie osoby, ktére przebywaja w Showroom Lenovo & Motorola w czasie
trwania wydarzenia — zwani dalej Uczestnikami oraz wczesniej zgtosili che¢ uczestnictwa za pomoca formularza
konkursowego na stronie https://lenovogaming.pl/showroom/

6. Showroom Lenovo & Motorola jest czynny dla Uczestnikéw w dniu 12.06.2026 w godzinach 17:00 - 22:00.

7. Showroom Lenovo & Motorola miesci sie przy pl. Powstancow Warszawy 9, 00-039 Warszawa. Wejscie do Showroom
Lenovo & Motorla miesci sie od ul. Swietokrzyskie;j.

8. Podczas dziatania Showroom Lenovo & Motorola bedg prowadzone aktywnosci przez hosta, w ktérych do wygrania
beda nagrody.

9. Aktywnosci w postaci: Turnieju 1vs1 w gre — Rocket League, 2x quizéw z wiedzy o grze Rocket League,
aktywnosciach sportowych: ,Nieklasyczna Tiki-Taka”, ,Sprint zdalnie sterowang pitka pomiedzy pachotkami”
oraz ,Foto Challenge” i uczestnictwa w evencie, ktdre maja charakter darmowy i otwarty.

§ 2 AKTYWNOSCI

1. Opis aktywnosci:
Turniej zostanie rozegrany w grze Rocket League w formule indywidualnej 1v1. Celem turnieju jest wytonienie najlepszego
zawodnika wydarzenia poprzez serie meczéw eliminacyjnych rozgrywanych na przygotowanych stanowiskach
gamingowych marki Lenovo Legion.

a) Format turnieju:
Turniej sktada sie z dwdéch etapéw:
Fazy grupowej,
Fazy play-off.
W wydarzeniu bierze udziat maksymalnie 32 uczestnikow.

b) Uczestnicy zostana podzieleni na:
8 grup po 4 zawodnikéw.
Kazda grupa rozgrywa mecze w systemie: , kazdy z kazdym”.
Oznacza to, ze kazdy uczestnik rozegra:

3  mecze grupowe.
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Punktacja, za kazdy mecz przyznawane s3 punkty:

Zwyciestwo: 10 punktow,

Porazka: 0 punktéw.

Dogrywka jest aktywna i trwa do momentu wytonienia zwycigzcy meczu.

Klasyfikacja w grupie, miejsce w tabeli grupowej decyduje kolejno:

Liczba zdobytych punktow,

Bilans bramek,

Wynik bezposredniego meczu,

Liczba zdobytych bramek,

Dodatkowy mecz rozstrzygajacy lub decyzja organizatora.

Awans do fazy play-off sprawia, ze zawodnik otrzymuje dodatkowe 20 punktéw do rankingu

Do fazy pucharowej awansuje:
2 najlepszych zawodnikéw z kazdej grupy.

tacznie do play-off przechodzi:
16 czestnikow.

Faza play-off rozgrywana jest w systemie:

Single Elimination - przegrany zawodnik odpada z dalszej czgs$ci turnieju. Zwyciezca zdobywa 10 punktéw za
kazdy wygrany mecz.

Format meczéw play-off:
TOP 16 - Best of 1 (BO1)
Cwieréfinaty - Best of 1 (BO1)
Pétfinaty - Best of 3 (BO1)
Finat - Best of 4 (BO4)

Zwyciezca turnieju zostaje zawodnik, ktéry wygra finatowa serig. Dodatkowo zawodnicy, ktorzy zajma
podium otrzymaja dodatkowe punkty do rankingu ogélnego:

I miejsce — 60 pkt
Il miejsce — 40 pkt
Il miejsce — 20 pkt

Ustawienia meczowe:

Wszystkie mecze rozgrywane sa na oficjalnych ustawieniach competitive.
Ustawienia lobby:

Tryb gry: Soccar

Format: 1v1 Duel

Czas meczu: 5 minut

Dogrywka: Unlimited Overtime

Region serwera: Europe

Boty: wytgczone

Mutatory: domyslne

Oficjalne mapy turniejowe

Mecze rozgrywane sa na nastepujacych mapach:
Mannfield (Night),

Champions Field.

Mape wybiera host Lenovo Legion

Organizacja meczow

Turniej rozgrywany jest réwnolegle na 8 stanowiskach gamingowych.

Organizator przydziela mecze do stanowisk, wywotuje zawodnikéw, nadzoruje harmonogram rozgrywek,
aktualizuje drabinke oraz wyniki.
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Uczestnicy zobowigzani sg do:
Punktualnego stawienia sie przy stanowisku,
Zachowania zasad fair play,

Zgtaszania wynikéw administratorowi.

Spéznienia i walkowery:
Maksymalny czas oczekiwania na zawodnika wynosi 5 minut od momentu wywotania meczu.
Po przekroczeniu tego czasu organizator moze przyznac¢ przeciwnikowi zwyciestwo walkowerem.

Szacowany przebieg wydarzenia

Przewidywany czas trwania turnieju: Okoto 3-4 godzin.

2x Quizy z wiedzy o grze Rocket League, ktory kazdy zawiera po 10 pytan. Wygrywa osoba, ktéra w jak najkrétszym
czasie odpowie poprawnie na jak najwiecej pytan. Za kazdy wygrany quiz wiedzy zawodnik otrzymuje dodatkowe 20
punktéw.

Aktywnosci sportowe:

a.

»Nieklasyczna Tiki-Taka” — uczestnicy dobierajg sie w pary oraz zajmujg wyznaczong strefe na murawie.
Zadaniem uczestnikéw jest w wykonanie jak najwiekszej liczby doktadnych podan w czasie 1 minuty. Po sygnale
startowym para rozpoczyna wymiane podan. Po uptywie 1 minuty host zatrzymuje prébe i zapisuje wynik pary.
Wynikiem koricowym jest liczba poprawnych podan wykonanych w czasie 1 minuty. Punkty w klasyfikacji
aktywnosci otrzyma: 3 pary z najwyzszg liczbe podan. W przypadku remisu organizator moze zarzadzic:
dodatkowa 30-sekundowa dogrywke lub przyzna¢ ex aequo. Za 1 miejsce para otrzymuje dodatkowe punkty do
klasyfikacji (+20 punktéw), 2 miejsce (+15 punktéw), 3 miejsce (+10 punktow).

»Sprint zdalnie sterowang pitka pomiedzy pachotkami” - aktywnos$¢ polega na manewrowaniu zdalnie
sterowng pitka przy uzyciu smartfona Motorola oraz pokonaniu wyznaczonego toru przeszkéd w jak najkrétszym
czasie. Kazdy z uczestnikdw wykonuje indywidualny przejazd, pomiar czasu rozpoczyna sie w momencie startu
przejazdu i konczy po przekroczeniu linii mety. Uderzenie w pachotek i przewrécenie go skutkuje dodaniem do
czasu koncowego kary. Wygrywaja uczestnicy z najkrétszym czasem koncowym. Za 1 miejsce uczestnik
otrzymuje dodatkowe punkty do klasyfikacji (+20 punktéw), 2 miejsce (+15 punktéw), 3 miejsce (+10 punktow).

»Foto challenge” - kazdy z uczestnikéw podczas eventu ma za zadanie wykonac kreatywne zdjecie, ze sprzetem
serii Lenovo Legion lub LOQ na terenie Lenovo & Motorola Showroom, aby aktywnos$¢ zostata zaliczona,
uczestnik musi udostepnié je na swoim profilu w serwisie Instagram z oznaczeniem profilu lenovolegionpolska.
Udostepnione zdjecie musi okazaé¢ hostowi wydarzenia. Kazdy uczestnik, ktéry poprawnie wykona zadanie
otrzymuje dodatkowe punkty (+20 punktéw) do klasyfikacji generalnej aktywnosci eventowych.

§ 3 NAGRODY

Podziat nagréd po zliczeniu i zsumowaniu punktéw we wszystkich 5 fazach aktywnosci podczas eventu ,Turniej
Lenovo Legion Rocket League”:

a)

1 miejsce: 1x konsola Lenovo Legion GO S (Windows 11 Home), 1x spersonalizowany bezprzewodowy Kontroler
Microsoft i 1x puchar oraz 1x medal o tgcznej wartosci 3519 zt (stownie: trzy tysigce pieéset dziewietnascie
ztotych).

2 miejsce — 1x monitor Legion 27U-10, 1x spersonalizowany bezprzewodowy Kontroler Microsofti 1x puchar oraz
1x medal o tacznej wartosci 2029 zt (stownie: dwa tysigce dwadzies$cia dziewie¢ ztotych).

3 miejsce — 1x spersonalizowany bezprzewodowy Kontroler Microsoft, 1x stuchawki Lenovo Legion H600, 1x
Plecak Lenovo Select Targus 16”, 1x mysz Lenovo Legion M500, 1x puchar i 1x medal o tagcznej wartosci 1380 zt
(stownie: jeden tysigc trzysta osiemdziesiat ztotych).

Fundatorem nagréd w Konkursie jest MKT GROUP sp. z 0.0. ul. Mroczna 5a lok. 45, 01-456 Warszawa.

§ 4 DANE OSOBOWE

Administratorem danych osobowych gromadzonych w zwigzku z Konkursem jest MKT GROUP sp. z 0.0. ul. Mroczna
5a lok. 45, 01-456 Warszawa (adres do korespondenciji: ul. Potczyriska 93a/1, 01-301 Warszawa),
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W sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych i realizacji uprawnien, o ktérych mowa ponizej nalezy
kontaktowac sie z Inspektorem Ochrony Danych pod adresem e-mail: showroom@lenovogaming.pl

Organizator Konkursu - MKT GROUP sp. z 0.0. ul. Mroczna 5a lok. 45, 01-456 Warszawa (adres do korespondencji: ul.
Potczynska 93a/1, 01-301 Warszawa), wpisanej do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod nr
KRS 0000537041 o numerze NIP: 5272728014, REGON: 360506953 - jest podmiotem przetwarzajagcym dane
powierzone przez Administratora.

Dane osobowe beda przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia Konkursu, wyboru Zwyciezcow,
rozpatrywania ewentualnych reklamacji, wydania nagréd zgodnie z Regulaminem, ogtoszenia listy Zwyciezcow oraz
w celu wykonania obowigzkéw przewidzianych prawem.

Dane bedg przekazane podmiotom przetwarzajacym je na zlecenie Administratora, w szczegélnosci Organizatorowi
Konkursu tylko w celu i zakresie niezbednym do wziecia udziatu w Konkursie oraz dostarczenia Nagrody, w celach
zwigzanych z realizacjg konkursu. Dane osobowe 0s6b nagrodzonych moga zostac¢ przekazane firmie kurierskiej w
celu wysytki Nagrody.

Dane osobowe niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie obejmuja: imie, nazwisko, adres, e-mail, nr. Telefonu.
Podanie wskazanych danych jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w Konkursie. Podanie wskazanych danych
jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w Konkursie.

Dane osobowe Uczestnika bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1. lit. b Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 UE (dalej: ,,RODOQO”), jako informacje niezbedne do wykonania umowy lub do
podjecia dziatan przed jej zawarciem, w zwigzku z akceptacja regulaminu Konkursu przez Uczestnika.

Dane osobowe Uczestnikéw beda przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji Konkursu oraz przechowywane
do momentu przedawnienia roszczen lub wygasniecia obowigzku archiwizacji danych wynikajacego z przepiséw
prawa.

Okres przetwarzania danych osobowych Uczestnikéw, ktdrzy nie wygrali Nagrody zakonczy sig z uptywem trzech
miesiecy od konca okresu trwania Konkursu.

Okres przetwarzania danych osobowych uczestnika, ktéry wygrat Nagrode w Konkursie zakonczy sie z uptywem
pieciu lat liczac od konca roku kalendarzowego, w ktérym zakonczyt sig¢ okres trwania konkursu (w zwigzku z
obowigzkiem przechowywania dokumentacji podatkowej).

. Dane osobowe Uczestnika nie beda podlega¢ automatycznemu przetwarzaniu, w tym profilowaniu w celu

dopasowania tresci komunikacji marketingowej albo przygotowania oferty handlowe;j.

Dane osobowe Uczestnikéw nie beda przekazywane do panstwa trzeciego/organizacji miedzynarodowe;j.

. Uczestnikowi przystuguje prawo zadania od administratora dostepu do swoich danych osobowych, ich

sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,
a takze prawo do przenoszenia danych.

Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzegdu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna, iz
przetwarzanie jego danych osobowych narusza przepisy RODO.

§ 5 POSTANOWIENIA KONCOWE

. Zabronione jest wnoszenie na teren Showroom Lenovo & Motorola przedmiotéw mogacych stanowié bezposrednie

zagrozenie bezpieczenstwa wspoétuczestnikow, takich jak bron palna, bron gazowa, paralizator, miotacz gazu, néz,
patka, taficuch, petarda, swieca dymna, laser oraz wszystkich przedmiotéw, ktére mogtyby by¢ wykorzystane jako
pociski lub bron palna lub biata.

Zabronione jest prowadzenie bez autoryzacji Organizatora jakiejkolwiek dziatalnosci handlowej lub innej zarobkowej,
a takze dziatalnosci reklamowej oraz promocyjnej na terenie Showroom Lenovo & Motorola.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste Uczestnikow w Showroom Lenovo & Motorola.
Zabronione jest bezposrednie spozywanie jakichkolwiek positkéw oraz napojéw przy sprzecie elektronicznym np.
laptopy, komputery, telefony, akcesoria znajdujgcym sie w Showroom Lenovo & Motorola.
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W przypadku uszkodzenia przez Uczestnika, Showroom Lenovo & Motorola lub sprzetu elektronicznego bedacego
wyposazeniem Showroom Lenovo & Motorola, Organizator ma prawo obcigzyé Uczestnika kosztami zwigzanymi z
naprawa sprzetu elektronicznego lub jego nowym zakupem.

Uczestnicy przebywajacy w Showroom Lenovo & Motorola zobowigzani sg do wtasciwego zachowania, zgodnie z
regulaminem Showroom Lenovo & Motorola oraz przyjetymi normami spotecznymi.

W przypadku niestosownego zachowania, badz tez nieprzestrzeganiu regulaminu Organizator ma prawo do
wyproszenia Uczestnika z Showroom Lenovo & Motorola.

W aktywnosciach Showroom Lenovo & Motorola wzig¢ udziat moze kazdy uczestnik, jesli spetnia warunki wiekowe
dla danej gry wg PEGI (informacji na ten temat udzieli¢ moze osoba pracujagca w Showroomie) i nie stojg mu na
przeszkodzie czynniki zdrowotne (w aktywnosciach strefy nie moga bra¢ udziatu osoby chorujace na epilepsje, badz
u ktérych moze wystgpi¢ zagrozenie atakiem w zwigzku z wpatrywaniem sie w migajace Swiatta/obrazy
TV/monitoréw).

Osoby, ktére wbrew zaleceniom lekarza lub ostrzezeniom Producenta gier o mozliwosci wystapienia napadu
padaczkowego lub epilepsji przystapia do aktywnosci w Lenovo & Motorola Showroom robig to na wtasne ryzyko, a
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody jakie moga sobie wyrzadzi¢.

W trakcie dziatania Showroom Lenovo & Motorola zostanie wykonana dokumentacja fotograficzna i/lub filmowa z
udziatem Uczestnikéw przebywajgcych w tym czasie w Showroom Lenovo & Motorola na kanatach social media
Lenovo Polska i Lenovo Legion Polska.

Uczestnik wyraza nieodptatng zgode na rozpowszechnianie wizerunku Uczestnika dla celéw promocyjnych w zwigzku
z organizacja i prowadzeniem Lenovo & Motorola Showroom na polach eksploatacji obejmujgcych: wprowadzanie do
obrotu, uzyczanie, rozpowszechnianie, publiczne udostepnianie, zwielokrotnianie dowolng technika, taczenie z
tekstem, zamieszczanie w materiatach, publikacjach, raportach oraz portalach spotecznosciach wydawanych lub
prowadzonych przez Organizatora MKT GROUP sp. z o.0. lub z jego udziatem, po przez przebywanie na Lenovo &
Motorola Showroom.

§ 6 POSTANOWIENIA KONCOWE

Niniejszy Regulamin jest dostepny do wgladu w siedzibie Organizatora, zostaje rowniez udostgpniony Uczestnikom
na stronie https://lenovogaming.pl/showroom/

Organizator zastrzega sobie prawo decyzji w sprawie wykluczenia Uczestnika z udziatu w wydarzeniu w przypadku
naruszenia przez danego Uczestnika zasad Regulaminu, préb oszustwa, a takze w przypadku innego postgpowania
Uczestnika naruszajgcego dobre obyczaje, narazajgcego na szwank dobre imig Organizatora lub Fundatora, ich
renome lub interesy. O wykluczeniu Uczestnik zostanie poinformowany w sposdéb i w terminie wskazanym w 86 ust.
3 niniejszego Regulaminu. Wykluczony Uczestnik traci prawo do nagréd w Konkursie.

Organizator jest uprawniony do zmiany okresu trwania konkursu.
Uczestnik moze zrezygnowac z udziatu w Konkursie poprzez wystanie e-maila na adres: na

showroom@lenovogaming.pl z informacjg o takiej rezygnacji. Rezygnacja w przypadku Zwyciezcy powoduje utrate
prawa do przyznanej Nagrody, ktéra pozostaje wéwczas do wytagcznej dyspozycji Organizatora.

Wszelkie informacje na temat Konkursu Uczestnicy moga uzyska¢ kontaktujac sie z Organizatorem pod adresem e-
mail: showroom@lenovogaming.pl Odpowiedzi udzielane bedg w terminie do 14 dni.

Organizator zastrzega, iz w przypadku niewystarczajgcej liczby zgtoszen lub w przypadku, gdy ocena Materiatéw
wskaze, iz nie spetniajg one okreslonych w Regulaminie kryteridw (oryginalnosé, kreatywnos$¢), nagrody nie zostana
przyznane.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany postanowien niniejszego Regulaminu w przypadku zmian przepiséw
prawnych lub innych istotnych zdarzer majacych wptyw na organizowanie konkursu. Ewentualne zmiany
regulaminu zostang ogtoszone w taki sam sposoéb, w jaki ogtoszona zostata informacja o rozpoczeciu Konkursu,
czyli za posrednictwem strony internetowej, o ktérej mowa w §1 ust. 4.
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8. Podczas trwania wydarzenia w Showroom Lenovo & Motorola, organizator nie bedzie zbierat danych osobowych.

9. Regulamin jest dostepny w Showroom Lenovo & Motorola oraz stronie https://lenovogaming.pl/showroom/
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